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Формы совместной деятельности дошкольников (игра, учебная – работа в группах, в парах, проектная деятельность…..)
Проблема  воспитания в коллективе основывается на следующих принципах:
- творческая реализация каждого воспитанника как условие развития коллективного сотворчества; 

- учет индивидуальных особенностей детей при определении ролевого места в коллективном взаимодействии; 

- управленческая режиссура в постановлении процесса коллективной деятельности; 

- комфортность пребывания ребенка в коллективе сверстников. 
Мастерство и профессионализм  педагога включают:

умения организовать групповое взаимодействие, 
определить его драматургию (содержание), 
спроектировать личный вклад каждого ребенка, исходя из его индивидуальных возможностей, в достижение коллективного результата, 
помочь в регулировании взаимоотношении детей, а также анализировать и корректировать происходящее.
Модель общения:

Рассмотрим модель, в которой педагог занимает позицию субъекта, а ребенок - объекта деятельности. Эту модель чаще называют учебно-дисциплинарной, моносубъектной. Организуя взаимодействия с детьми по такой модели, педагог берет на себя роль авторитарного руководителя, неукоснительно требуя от детей выполнения всех заданных им нормативов, образцов поведения и деятельности. При таком взаимодействии возникает коллектив пассивных исполнителей, послушных воле педагога, лишенных возможности проявить инициативу и творчество. Эта модель не позволяет раскрыться каждому участнику коллективной деятельности, индивидуальность ребенка практически не развивается, личностное начало нивелируется - коллектив в данном случае становится средством унификации личности. 

Иные последствия для развития личности и коллектива имеет личностно-ориентированная модель, в которой педагог и ребенок выступают равными субъектами взаимодействия. В такой модели отношения строятся на основе взаимопринятия и взаимопонимания. Демократический стиль руководства детской деятельностью позволяет педагогу оказать помощь каждому ребенку в поиске своего места в коллективной деятельности в соответствии с индивидуальными возможностями и склонностями. 

Личностно-ориентированная модель взаимоотношений предполагает установку педагога на партнерство в общении, признание им прав детей на собственную точку зрения. Это способствует возникновению коллектива, в котором каждый ребенок чувствует свою защищенность и уверенность в том, что его услышат, поймут и дадут возможность самовыразиться. Понимание ценности личности ребенка позволяет педагогу максимально использовать возможности каждого для достижения общезначимой цели. В данном случае коллектив становится условием развития индивидуальной неповторимости личности. 

Источником динамичного развития такого коллектива личностей выступает творчество как процесс индивидуальной и групповой самореализации. Задача воспитателя  заключается в планировании для каждого ребенка индивидуальной перспективы развития, которая гармонировала бы с творческой жизнью детского коллектива. Важно создавать и поддерживать настрой, при котором индивидуальное сотворчество перерастает в коллективное, и наоборот. 

Развитие педагогом детского коллектива как творческого сообщества личностей представляет собой процесс организации последовательно сменяющих друг друга или сосуществующих разновидностей совместной деятельности детей. 

В свою очередь, проектирование каждого вида совместной деятельности - это проектирование процесса решения коллективным способом конкретных задач по достижению индивидуально и коллективно значимого результата. 

Признаки сотрудничества коллектива:

- целенаправленность (стремление к общей цели); 

- мотивированность (активное, заинтересованное отношение к совместной деятельности); 

- целостность (взаимосвязанность участников деятельности); 

- структурированность (распределение функций, прав, обязанностей, ответственности); 

- согласованность (согласование действий участников деятельности, низкий уровень конфликтности); 

- организованность (планомерность деятельности, способность к управлению и самоуправлению); 

- результативность (способность достигать результатов). 

Собственно технологический проект решения детским коллективом общей задачи может иметь определенную последовательность: 
Совместное проектирование, замысел коллективной деятельности. 

Совместное планирование достижения общей цели. 

Совместный поиск оптимальных способов решения общей задачи ("мозговая атака", "мозговой штурм"). 

Совместное распределение ролей и исполнителей коллективной деятельности. 

Взаимная поддержка и помощь в осуществлении коллективного замысла. 

Оценка общего результата, переживание успеха и радости общих достижений. 

Активизация коллективного поиска путей и способов исполнения задуманного обеспечивается создаваемыми педагогом 

Проблемные ситуации, не имеющие однозначного решения (как лучше и интереснее провести День именинника, день открытых дверей для родителей, вечер сюрпризов для малышей). Проводя своеобразные тренинги решения разных задач, педагог тем самым готовит детей к последующей самостоятельной совместной деятельности, сотрудничеству, сотворчеству. 
Следующим этапом в коллективном взаимодействии является распределение ролей предстоящей деятельности между детьми. Для того чтобы участие в общем деле помогло каждому ребенку раскрыться со стороны лучших качеств, педагогу важно выявить индивидуальные способности и склонности каждого участника. При этом его задача не просто изучить ребенка, а "преподнести" проявления его индивидуальной неповторимости и помочь увидеть его лучшие черты всем детям. 
С этой целью возможна организация выставок личных достижений, смотров талантов и способностей, акцентирование педагогом внимания детей на поступках и деятельности того или иного ребенка. Выявление индивидуальных особенностей детей позволяет педагогу наметить перспективу развития коллективного творчества. 
Организуя коллективную деятельность, педагог может по-разному объединять детей для достижения общего результата, с учетом опыта их коллективного взаимодействия. 

Самым простым является объединение детей общей целью и общим результатом. При этом планирование и совершение действий каждым участником деятельности происходит автономно. Например, приняв общую цель - сделать пригласительные билеты на концерт для родителей, каждый ребенок разрабатывает и осуществляет свой вариант оформления такого билета. В результате все родители получают приглашения на праздник, а детский коллектив испытывает чувство радости от полученного результата. 

Другой вариант организации сотрудничества детей заключается в том, что общая цель деятельности выполняется несколькими подгруппами и итоговый результат зависит от качества работы каждой подгруппы. При такой организации между детьми возникают более тесные отношения сотрудничества, понимание важности совместных усилий для достижения общего результата, что способствует укреплению дружеских взаимоотношений между детьми. 

Деятельность такого типа вызывает чувство удовлетворения у каждого ее участника, у ребенка возникает ощущение полезности и личного вклада в общее дело, что придает ему уверенность в своих силах. Например, младшие школьники с удовольствием участвуют в оформлении панно на стене классной комнаты "Волшебная страна Детства". Разделившись по собственному желанию на подгруппы, 

дети самостоятельно решают вопросы о том, какой сюжет будет отражен их группой на общем изобразительном поле. 

При организации коллективных дел важно правильно объединить детей для выполнения совместных действий с учетом их поведенческих особенностей. Исследователи выделяют несколько типов детей в зависимости от их способности к доброжелательному общению и взаимодействию. Это общительно-дружелюбные, общительно-враждебные, необщительно-дружелюбные и необщительно-враждебные дети. Необходимо учитывать эти особенности при организации совместной деятельности. Так, общительно-дружелюбных детей можно объединить с детьми, принадлежащими другим типам. Общительно-враждебных нельзя объединять друг с другом и с необщительно-враждебными, а необщительно-враждебных, кроме того, нецелесообразно объединять друг с другом. Если же возникает необходимость работы в группе общительно- и необщительно-враждебных детей, она обязательно должна быть "усилена" 2-3 общительно-дружелюбными детьми. 

По ходу коллективной деятельности педагог оказывает детям эмоциональную поддержку, положительное подкрепление, подчеркивает значимость промежуточных результатов для успешного осуществления общего замысла. 

Зачем нужны проекты?

Проекты:

- помогают активизировать самостоятельную познавательную деятельность детей;

- помогают осваивать детьми окружающую действительность, всесторонне изучать ее;

-способствуют развитию творческих способностей детей;

- способствуют умению наблюдать;

- способствуют умению слушать;

-способствуют развитию навыков обобщать и анализировать;

- способствуют развитию мышления;

- помогают увидеть проблему с разных сторон, комплексно;

- развивают воображение; 

- развивают внимание, память, речь.

Количество участников проекта не ограничено. Это может быть как один человек, так и целый детский сад.

Различают несколько видов проектов:

1. Ролево-игровые ( в нем дети играют конкретных персонажей. Приемлем для маленьких детей). 

2. Исследовательские/творческие (в нем дети исследуют, экспериментируют, анализируют, а результаты выдают в виде сборников сочинений, отчетов, докладов, газет или журналов). 

3. Информационно- практические (в нем дети создают различные прикладные предметы, которые могут быть использованы в реальной жизни (лук на подоконнике) или используются, например, в оформлении группы ( создаем цветочные кашпо или выращиваем цветы). 

4. Творческие ( результат – спектакль, сказка, постановка). 

На практике любой проект представляет собой и исследовательскую, творческую, и игровую, и практическую деятельность детей.

И здесь очень важна работа педагога. 

Он должен:

- иметь четкое представление о целях, задачах и этапах проекта и его проблематикой,

- донести ее до детей, 

- познакомить с проектом родителей, помочь им найти своё место в данном проекте,

- заинтересовать каждого ребенка, 

- использовать мотивацию и эмоциональную отзывчивость детей,

- использовать позитивный настрой и активную поддержку всех начинаний ребенка,

- использовать индивидуальный подход,

- оказывать содействие в реализации проекта на всех его этапах,

- информировать о его реализации.

Тематика проектов в детских садах обширна. 

«Стихии (Огонь, вода, земля, воздух)», «Планеты», «Солнечная система», «Птицы», «Витамины», «Динозавры», «Сказки», « Времена года», «Жилища», «Дерево», «Зима» и многие, многие другие.

Я предлагаю, для примера, несколько паутинок тематических недельных проектов:
	ЦЕНТР ДВИЖЕНИЯ:

- комплекс утренней гимнастики “Игрушки”;

- пластический этюд “Заводная игрушка”.
	ЦЕНТР НАУКИ:

- рассказать, где и как делают игрушки;

- рассмотреть материал, из которого сделаны игрушки (пластмасса, мех, синтепон, керамика, глина, дерево);

- исследовать игрушки в натуральном виде;

- организовать выставку любимых игрушек детей.
	ЦЕНТР МАТЕМАТИКИ:

- счёт игрушек (прямой, двойками, парами, на ощупь);

- ориентировка в пространстве “Найди игрушку”;

- игра на логическое мышление “Определи по контуру”, “Исключи 4-го лишнего”.

	ЦЕНТР КНИГИ:

- чтение и рассказывание стихов А. Барто “Игрушки”;

- чтение и пересказ рассказа Л. Толстого “Была у Насти кукла”;

- заучивание и отгадывание загадок;

- чтение “Игрушкины частушки”;

- составление по плану описательного рассказа о матрёшке.
	ИГРУШКИ
	ЦЕНТР БУКВОВЕДА:

- звуковой анализ и синтез слов: кукла, мишка, машина;

- разгадывание ребусов по теме;

- составление рассказа “Любимая игрушка”.

	ЦЕНТР УМЕЛЫЕ РУЧКИ:

- изготовление игрушек из материала и картона для театрального уголка;

- вырезать и вклеить в альбом картинки (игрушки).
	ЦЕНТР ИСКУССТВА:

- рассмотреть игрушки на иллюстрациях (цвет, форма, величина, части (детали) игрушек);

- рассказать о народных умельцах;

- нарисовать “Моя любимая игрушка”;

- аппликация “Весёлая семейка” (5 матрёшек, от самой большой до самой маленькой).
	ЦЕНТР ИГРЫ:

- сюжетно-ролевая игра “Магазин игрушек”;

- музыкально-дидактическая игра “Пищалки”;

- дидактическая игра “Назови игрушку”.


Аналогично составляется план-схема и по теме “Домашние животные”:

	ЦЕНТР ДВИЖЕНИЯ:

- подвижная игра “Цыплята и кот”, “Еду-еду”, “Лошадки”;

- пластический этюд “Домашние животные”.
	ЦЕНТР НАУКИ:

- названия домашних животных, их детёнышей. Какую пользу приносят, почему называются домашними животными?

- назвать профессии связанные с домашними животными (пастух, скотник, молочница, доярка)
	ЦЕНТР МАТЕМАТИКИ:

- игра “Третий лишний” по теме,

- игра “Примеров много – ответ один” (прибавить и вычесть в пределах 10).

	ЦЕНТР КНИГИ:

- загадки о домашних животных;

- стихи о домашних животных; 

- чтение П. Ершов “Конёк – Горбунок”;

- чтение русской народной сказки “Сивка Бурка”.
	ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ
	ЦЕНТР БУКВОВЕДА:

- название домашних животных, в которых есть 1, 2, 3 слога;

- шарады, ребусы о домашних животных;

- анализ и синтез слов: кот, кошка, коза, собака.

	ЦЕНТР УМЕЛЫЕ РУЧКИ:

- смастерить с детьми из бросового материала (из яйца) свинку.
	ЦЕНТР ИСКУССТВА:

- нарисовать сказку про домашних животных;

- рассматривание картин с изображением домашних животных.
	ЦЕНТР ИГРЫ:

- дидактическая игра “Назови семью”, “Кто, где живёт”, “Отгадай, кто это”, “Чей хвост (туловище, голова)”.


Работа над проектами
Хокку: 1 строка- название предмета,
                      2 строка- на что похож

                      3 строка- 5 прилагательных

                      4 строка- 5 глаголов

                       5 строка- мое отношение к предмету

Защита проектов, форма -  интерактивное упражнение «Картинная галерея»

Условия воспитания в коллективе:
- творческая реализация каждого воспитанника как условие развития коллективного сотворчества; 
- учет индивидуальных особенностей детей при определении ролевого места в коллективном взаимодействии; 
- управленческая режиссура в постановлении процесса коллективной деятельности; 
- комфортность пребывания ребенка в коллективе сверстников. 
Мастерство и профессионализм  педагога включают:
Организацию группового взаимодействия, 
Определение  его драматургии (содержание), 
Проектирование  личного вклада каждого ребенка, исходя из его индивидуальных возможностей, в достижение коллективного результата, 
Регуляция взаимоотношений детей, 
Анализ и проектировка происходящего.
Признаки сотрудничества коллектива:
- целенаправленность 
(стремление к общей цели); 
- мотивированность 
(активное, заинтересованное отношение к совместной деятельности); 
- целостность 
(взаимосвязанность участников деятельности); 
- структурированность
 (распределение функций, прав, обязанностей, ответственности); 
- согласованность 
(согласование действий участников деятельности, низкий уровень конфликтности); 
- организованность
 (планомерность деятельности, способность к управлению и самоуправлению); 
- результативность
 (способность достигать результатов). 
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                      3 строка- 5 прилагательных

                      4 строка- 5 глаголов

                       5 строка- мое отношение к предмету

Хокку: 1 строка- название предмета,

                      2 строка- на что похож

                      3 строка- 5 прилагательных

                      4 строка- 5 глаголов

                       5 строка- мое отношение к предмету

Хокку: 1 строка- название предмета,

                      2 строка- на что похож

                      3 строка- 5 прилагательных

                      4 строка- 5 глаголов

                       5 строка- мое отношение к предмету

Собственно технологический проект решения детским коллективом общей задачи может иметь определенную последовательность: 
Совместное проектирование, замысел коллективной деятельности. 

Совместное планирование достижения общей цели. 

Совместный поиск оптимальных способов решения общей задачи ("мозговая атака", "мозговой штурм"). 

Совместное распределение ролей и исполнителей коллективной деятельности. 

Взаимная поддержка и помощь в осуществлении коллективного замысла. 

Оценка общего результата, переживание успеха и радости общих достижений. 

Активизация коллективного поиска путей и способов исполнения задуманного обеспечивается создаваемыми педагогом 

Формы проведения:

Проблемная  ситуация, не имеющая однозначного решения (как лучше и интереснее провести День именинника, день открытых дверей для родителей, вечер сюрпризов для малышей). 
Своеобразные тренинги решения разных задач, педагог тем самым готовит детей к последующей самостоятельной совместной деятельности, сотрудничеству, сотворчеству. 

Художники

Наблюдатели

Посетители

Проекты:

- помогают активизировать самостоятельную познавательную деятельность детей;

- помогают осваивать детьми окружающую действительность, всесторонне изучать ее;

-способствуют развитию творческих способностей детей;

- способствуют умению наблюдать;

- способствуют умению слушать;

-способствуют развитию навыков обобщать и анализировать;

- способствуют развитию мышления;

- помогают увидеть проблему с разных сторон, комплексно;

- развивают воображение; 

- развивают внимание, память, речь.

Количество участников проекта не ограничено. Это может быть как один человек, так и целый детский сад.

Различают несколько видов проектов:

5. Ролево-игровые ( в нем дети играют конкретных персонажей. Приемлем для маленьких детей). 

6. Исследовательские/творческие (в нем дети исследуют, экспериментируют, анализируют, а результаты выдают в виде сборников сочинений, отчетов, докладов, газет или журналов). 

7. Информационно- практические (в нем дети создают различные прикладные предметы, которые могут быть использованы в реальной жизни (лук на подоконнике) или используются, например, в оформлении группы ( создаем цветочные кашпо или выращиваем цветы). 

8. Творческие ( результат – спектакль, сказка, постановка). 

На практике любой проект представляет собой и исследовательскую, творческую, и игровую, и практическую деятельность детей.

	ЦЕНТР ДВИЖЕНИЯ:

- комплекс утренней гимнастики “Игрушки”;

- пластический этюд “Заводная игрушка”.
	ЦЕНТР НАУКИ:

- рассказать, где и как делают игрушки;

- рассмотреть материал, из которого сделаны игрушки (пластмасса, мех, синтепон, керамика, глина, дерево);

- исследовать игрушки в натуральном виде;

- организовать выставку любимых игрушек детей.
	ЦЕНТР МАТЕМАТИКИ:

- счёт игрушек (прямой, двойками, парами, на ощупь);

- ориентировка в пространстве “Найди игрушку”;

- игра на логическое мышление “Определи по контуру”, “Исключи 4-го лишнего”.

	ЦЕНТР КНИГИ:

- чтение и рассказывание стихов А. Барто “Игрушки”;

- чтение и пересказ рассказа Л. Толстого “Была у Насти кукла”;

- заучивание и отгадывание загадок;

- чтение “Игрушкины частушки”;

- составление по плану описательного рассказа о матрёшке.
	ИГРУШКИ
	ЦЕНТР БУКВОВЕДА:

- звуковой анализ и синтез слов: кукла, мишка, машина;

- разгадывание ребусов по теме;

- составление рассказа “Любимая игрушка”.

	ЦЕНТР УМЕЛЫЕ РУЧКИ:

- изготовление игрушек из материала и картона для театрального уголка;

- вырезать и вклеить в альбом картинки (игрушки).
	ЦЕНТР ИСКУССТВА:

- рассмотреть игрушки на иллюстрациях (цвет, форма, величина, части (детали) игрушек);

- рассказать о народных умельцах;

- нарисовать “Моя любимая игрушка”;

- аппликация “Весёлая семейка” (5 матрёшек, от самой большой до самой маленькой).
	ЦЕНТР ИГРЫ:

- сюжетно-ролевая игра “Магазин игрушек”;

- музыкально-дидактическая игра “Пищалки”;

- дидактическая игра “Назови игрушку”.


	ЦЕНТР ДВИЖЕНИЯ:

- подвижная игра “Цыплята и кот”, “Еду-еду”, “Лошадки”;

- пластический этюд “Домашние животные”.
	ЦЕНТР НАУКИ:

- названия домашних животных, их детёнышей. Какую пользу приносят, почему называются домашними животными?

- назвать профессии связанные с домашними животными (пастух, скотник, молочница, доярка)
	ЦЕНТР МАТЕМАТИКИ:

- игра “Третий лишний” по теме,

- игра “Примеров много – ответ один” (прибавить и вычесть в пределах 10).

	ЦЕНТР КНИГИ:

- загадки о домашних животных;

- стихи о домашних животных; 

- чтение П. Ершов “Конёк – Горбунок”;

- чтение русской народной сказки “Сивка Бурка”.
	ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ
	ЦЕНТР БУКВОВЕДА:

- название домашних животных, в которых есть 1, 2, 3 слога;

- шарады, ребусы о домашних животных;

- анализ и синтез слов: кот, кошка, коза, собака.

	ЦЕНТР УМЕЛЫЕ РУЧКИ:

- смастерить с детьми из бросового материала (из яйца) свинку.
	ЦЕНТР ИСКУССТВА:

- нарисовать сказку про домашних животных;

- рассматривание картин с изображением домашних животных.
	ЦЕНТР ИГРЫ:

- дидактическая игра “Назови семью”, “Кто, где живёт”, “Отгадай, кто это”, “Чей хвост (туловище, голова)”.


