Свойства алгоритмов

От компьютера, как и от любого другого исполнителя, требуется чёткое выполнение команд алгоритма, а разработчикам алгоритмов требуется знание и соблюдение правил их составления, заключающиеся в том, что алгоритм должен обладать шестью свойствами (удовлетворять шести требованиям).

1. Дискретность. (Алгоритм должен состоять из отдельных шагов).

2. Понятность. (Указания должны быть понятны исполнителю).

3.
Однозначность. (Единственность толкования правил выполнения действий  и порядка их выполнения).

4.
Массовость. (С помощью алгоритма можно решать не одну конкретную задачу, а множество однотипных задач и делать это неоднократно).

5.
Результативность. (Выполнение алгоритма должно приводить к конкретному результату - решению задачи - за конечное число шагов).

1. Конечность. (Завершение работы алгоритма в целом за конечное число шагов).

	Свойства
	Пример выполнения свойства
	Пример невыполнения 
свойства

	Дискретность
	Казнить нельзя, помиловать!
	Казнить,  нельзя помиловать

	Однозначность
	На дубе ларец, а в ларце утка, а в утке яйцо, в яйце игла, в игле смерть Кощея.
	Поди туда, не знаю куда, принеси то, не знаю что.

	Массовость
	Каждой дочери отец привёз по дорогому подарку
	Принц мог жениться только на настоящей принцессе

	Понятность
	Инструкция по-русски
	Инструкция на японском языке

	Конечность
	Мама сварила кашу в горшочке
	Каша уже заполнила все улицы, а горшочек всё варил кашу.

	Результативность
	Мышка хвостиком махнула, яйцо и разбилось
	Баба била-била не разбила.


Способы описания алгоритмов

· Словесно-пошаговый (на естественном языке).

·  Графический (на языке блок-схем).

·  Алгоритмический язык.

ПРИМЕР 

Составить алгоритм поиска площади круга радиусом R.

а) Словесно-пошаговый.

1. Ввод значения r
2. Вычислить s=((r2
  3. Записать в ответ значение s.

  4. Конец.

б) Графический (в виде блок-схемы)
Схема - наглядное графическое изображение алгоритма, когда отдельные его действия (этапы) изображаются при помощи различных геометрических фигур (блоков), а связи между этапами указываются при помощи стрелок, соединяющих эти фигуры.
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