КОНСПЕКТ № 2

Урока по информатике в 11 классе 

Номер уроков  5

Тема урока: Язык программирования  HTML
Цель урока: 

1. Закрепить полученные знания об основных средствах языка HTML
Тип урока: Урок закрепления изученного материала

Форма урока: Самостоятельная работа

Структура урока:

1. Организационный момент – проверка присутствующих на уроке ( до 2 мин)

2. Мотивация – Объяснение темы урока, целей урока, план проведения урока (до 5 мин)

3. Актуализация опорных знаний и способов действий 

a. Устный опрос - (до 5  минут) 

b. Самостоятельная работа – (до 40 минут)

4. Подведение итогов урока, задание на дом . (до 2 минут)

ХОД УРОКА
1. Здравствуйте ребята. Тема нашего  урока:  «Язык программирования  HTML». 

2.    Цели нашего занятия 

Закрепить полученные знания об основных средствах языка HTML
3. Актуализация знаний

Устный опрос (до 5 минут)

1. Язык HTML – что это за язык, когда возник и кто его разработал?

2. На каких принципах основан?

3. Для чего нужен язык HTML, где он применяется?    


Самостоятельная работа (до 40 минут)

1.

1. Напишите структуру простейшего HTML документа

2. Что такое теги ?

3. Что такое браузер?

4. Что такое голова документа?

5. Тело документа.

2. 

1. Что такое гиперссылка?

2. С какого тега начинается гиперссылка в HTML?

3. Куда может указывать гиперссылка? Приведите пример.

3. 

1.Напишите слово радуга на языке HTML, каждую букву слова, изобразить отдельным цветом. 

2. Назовите две характерные черты оформления текста в HTML 

4.

1.  Для чего применяется CSS, перечислите его возможности.  

2. HTML-код выгляди так:

<font face="Arial" size="+2"><i><b><font color="#6600CC">оформленный текст </font></b></i></font>. Определите стиль.


5.

1. Что такое слой?

2. С какого тега начинается слой?

3. Для чего нужны слои?

4.  Где используются слои?


6.

1. Назовите типы программ работающих с документами HTM.

2. Что такое Мета - теги, и где они располагаются?

7.

1. Что такое формы?

2. Каким тегом задаются?

3. Для чего нужны формы?


8.Для чего нужна технология Server Side Include (SSI)?


9.Что такое  скриптовый язык и для чего он нужен?


10.Технология . Dynamic HTML. Что это такое и для чего нужна?


11.Технология активных серверных страниц. ASP. Что это такое и для чего нужна?


12.Язык программирования Java

13.Язык программирования XML
ИТОГ УРОКА:

Сегодня мы с вами закрепили полученные ранее знания об основных средствах языка HTML
ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ: 

Повторять лекцию

СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННОЙ ЛИТЕРУТУРЫ:

1. Мейксон Павел Григорьевич

«Основные элементы языка HTML». Пособие по разделу курса «Язык разметки гипертекста HTML». Московский Центр Интернет-образования. 2000

2. Электронный учебник «Элементы языка HTML».

КОНСПЕКТ № 3

Урока по информатике в 11 классе

Номер уроков  6 

Тема урока: Язык программирования  HTML
Цель урока: 

1.   Закрепить полученные знания по теме
2. Получить представление об основных средствах языка HTML.
3. Построить средствами языка простую WWW-страницу
4. Научиться использовать текстовый редактор для разработки и отладки WEB-страниц на языке HTML.
Тип урока: Урок закрепления изученного  материала.

Форма урока: Лабораторная работа

Структура урока:

2. Организационная часть – проверка присутствующих на уроке ( до 2 мин)

3. Вводный инструктаж: (до 10 мин)

- Объяснение темы урока, целей урока, план проведения урока 

            - Актуализация опорных знаний и способов действий устный опрос 

- Обобщение итогов опроса

- Объяснение характера задания

- Показ приемов и способов действий

- Объяснение порядка выполнения лабораторной работы

- Предупреждение типичных ошибок при выполнении

-Повторение правил техники безопасности)

3. Выполнение лабораторной работы (30 - 35 мин)


- Индивидуальный инструктаж учащихся


- Проверка результатов выполнения

     4. Заключительный инструктаж: (до 5 мин.)

- Подведение итогов урока.

- Анализ ошибок

- Сообщение оценок

       5. Задание на дом. (до 2 минут)

К конспекту прилагается:

 - конспект занятия

- список литературы

ХОД УРОКА
I. 1. Здравствуйте ребята. Тема урока:  «Язык программирования  HTML». 

      2.    Цели нашего занятия 

a. Закрепить полученные знания по теме
b. Получить представление об основных средствах языка HTML.
c. Построить средствами языка простую WWW-страницу
d. Научиться использовать текстовый редактор для разработки и отладки WEB-страниц на языке HTML.
II   Вводный инструктаж: (до 10 мин)

Актуализация знаний

Объяснение характера задания.

Показ приемов и способов действий
А теперь выполните самостоятельно лабораторную работу по карточкам

( Объяснение порядка выполнения лабораторной работы/ Предупреждение типичных ошибок при выполнении/ Повторение правил техники безопасности)

Выполнение лабораторной работы (30 – 35 мин)


- Индивидуальный инструктаж учащихся


- Проверка результатов выполнения

Задание на лабораторную работу

1. Создание простой WEB-страницы

1.1. Начальные сведения о тегах

Тег HTML состоит из следующих друг за другом в определенном порядке элементов: 

· левой угловой скобки < (такого же, как "меньше чем" символа) 

· необязательного слэша /, который означает, что тег является конечным тегом, закрывающим некоторую структуру. 

· имени тега, например TITLE или PRE 

· необязательных атрибутов

· правой угловой скобки > (такой же, как символа "больше чем"). 

1.2. Теги структуры страницы

<! Тег примечания – не выводится на экран >

<HTML> 
<!—необязательный начальный элемент файла HTML - - >

</HTML> 
<!—необязательный rjytxysq элемент файла HTML - - >

<head>
<!—начало блока заголовка документа -->

</head>
<!—конец блока заголовка документа -->

<body>
<!—начало тела документа HTML -- >

</body>
<!—конец тела документа HTML -- >

<title>

<! Начало заголовка в блоке заголовка >

</title>

<! Конец заголовка  в блоке заголовка>

<H1> … </H1> 
Теги начала и конца заголовков 

<H5 align=center > … </H5>   Заголовок выравнивается по центру 

1.3. Создание простой страницы

В папке «Мои документы» создайте папку rabota01. Сохраняйте результаты работы в этой папке.

Запустите программу «Блокнот».

Наберите следующий текст и сохраните его с именем index.htm
<html>

<head>

<title> Моя первая HTML страница </title>

<H2> Заголовок 1  </H2>

<H4>  Заголовок 2  </H4>  

</head>

<body>

<H1> Заголовок 3  </H1>

<! Здесь будет горизонтальная линия >

<! Здесь будет таблица >

<! Здесь будет список с гиперссылками >

</body>

</html>

Сохраните файл

1.4. Просмотр страницы в Internet Explorer
В папке rabota01 найдите файл index.htm и просмотрите его в Internet Explorer.

2. Добавление информации управления текстом

2.1. Теги управления показом текста

<hr>  горизонтальная черта

<center> 
</center>   размещение текста по центру

2.2. Добавление тегов управления текстом

Разместите  заголовки по центру 

Добавьте горизонтальную черту

Сохраните файл

Просмотрите в браузере

3.  Установка параметров шрифта

3.1. Теги управления шрифтом

<b>      </b>
Полужирный

<i>
</i>
Курсив

<u>
</u>  
Подчеркивание

<font size=4> текст </font> 
Установка и отмена размера щрифта

<FONT COLOR=цветовая спецификация>текст</FONT> <!Установка и отмена цвета шрифта>

3.2. Изменение шрифтов

Измените стили и цвета текстов

Сохраните файл

Просмотрите в браузере

4. Построение простейшей таблицы

4.1. Теги таблицы
<table border=”0” cellpadding=”0” cellspacing=”0” width=”96%”>

</table> 
тег конца таблицы

<tr>
<!начало очередной строки таблицы>
</tr>

<td>
<!начало очередного столбца текущей строки таблицы>

</tr>

<th>
<!Заголовок строки или столбца   >
</th>

<td colspan=”2” width=”20%”></td>

<td width=”2%”></td>

4.2. Построение таблицы

Постройте таблицу из трех строк и трех столбцов

<table border=”2” Color=RED cellpadding=”0” cellspacing=”0” width=”96%”>

<tr>

<th> УГОЛ </th> <th> Первая колонка </th> <th> Вторая колонка </th>

</tr>

<tr>

<th> Первая строка </th> <td>  Данные11 </td> <td>  Данные12 </td>

</tr>

<tr>

<th> Вторая строка </th> <td>  Данные21 </td> <td>  Данные22 </td>

</tr>

Сохраните файл

Просмотрите в браузере

5. Построение списков

5.1. Теги списка

<ul>
<! Тег начала списка >

<li> Фильмы  <! Теги элементов списка с заголовками >

<li> Книги

</ul>

5.2. Построение списка

Постройте список под таблицей

Сохраните файл

Просмотрите в браузере

6. Добавление рисунков

6.1. Теги задания ссылок на рисунки

<img src="fish.jpg" width="180" height="135">

BACKGROUND=”Image1.gif” -  атрибут тега <body>
6.2. Включение рисунка

Установите фон документа

Вставьте рисунок в правую нижнюю клетку таблицы

Сохраните файл

Просмотрите в браузере

7. Включение гиперссылок 

7.1. Теги задания гиперссылок

<a href= гиперссылка> Текст гиперссылки на странице </a>

7.2. Добавление гиперссылок

Добавьте гиперссылки на страницу

<a href=http://www.microsoft.com> Microsoft </a>

Сохраните файл

Просмотрите в браузере

   Заключительный инструктаж: (до 5 мин.)

- Подведение итогов урока.

- Анализ ошибок

- Сообщение оценок

    Задание на дом. (до 2 минут)

- Читать лекции     

Список использованной литературы:

1. Методические рекомендации для учителя по информатике - Москва «Баласс» 2004. 

2. Информатика 10-11 класс – А.Г.Гейн, А.И.Сенокосов, Н.А.Юреман

3. Курс компьютерной технологии – О.Ефремова, В.Морозов и др

КОНСПЕКТ № 4
Урока по информатике в 11 классе

Номер уроков 16

Тема урока: «Основы алгебраического управления». 

Цель урока: 

1. Проверка знаний по теме, обратная связь ученик - учитель

Тип урока: Контроль знаний

Форма урока: Зачет

Оборудование: компьютер

Структура урока:

1. Организационный момент – проверка присутствующих на уроке ( до 2 мин)

2. Мотивация – Объяснение темы урока, целей урока, план проведения урока (до 5 мин)

3. Дифференцированный зачет. (25 - 30 мин) 

4. Подведение итогов некоторых этапов урока

5. Задание на дом. (до 2 минут)

ХОД УРОКА

I. Здравствуйте ребята. Тема нашего сегодняшнего урока: «Основы алгоритмического управления ». 
II. Цели нашего урока 


1. Проверка знаний по  теме

III. Зачет

Разбить ребят на две группы.

1 группа – выполняет задание по карточкам (10 - 15 мин)

2 группа – выполнение электронного теста на компьютере (10 – 15  мин)

Задание на карточках для первой группы.

    1. Назовите языки программирования, которые вы знаете. Дайте краткую характеристику каждому языку программирования, опишите принципы его работы

Вторая группа выполняет электронный тест.

После выполнения группы меняются местами.

IV. Итог урока

Домашнее задание: Читать лекции.      

Список использованной литературы:

1. Методические рекомендации для учителя по информатике - Москва «Баласс» 2004. 2. Информатика 10-11 класс – А.Г.Гейн, А.И.Сенокосов, Н.А.Юреман

3. Курс компьютерной технологии – О.Ефремова, В.Морозов и др.

КОНСПЕКТ № 5

Урока по информатике    в 11 – а  классе 

Номер уроков 17, 18

Тема урока: Основы алгоритмического управления. Дифференцированный зачет

Цель урока: 

1. Проверка знаний по теме, обратная связь ученик - учитель

Тип урока: Контроль знаний

Форма урока: Зачет

Оборудование: компьютер

Структура урока:

1. Организационный момент – проверка присутствующих на уроке ( до 2 мин)

2. Мотивация – Объяснение темы урока, целей урока, план проведения урока (до 5 мин)

3. Дифференцированный зачет по карточке. (30-35 мин) 

4. Электронный тест (30 – 35 мин)

5. Подведение итогов некоторых этапов урока (до 3 мин)

6. Задание на дом. (до 2 минут)

ХОД УРОКА

1. Здравствуйте ребята. Тема нашего сегодняшнего урока: «Основы алгоритмического управления ». 

2. Цели нашего урока 
1. Проверка знаний по всем темам данного раздела

3. Дифференцированный зачет

Разбить ребят на две группы.

1 группа – выполняет задание по карточкам (30 – 35 мин)

2 группа – выполнение электронного теста на компьютере (30 - 35 мин)

Задание на карточках для первой группы. 

На оценку «5» - 20 вопросов 

На «4» - 16 вопросов 

На «3» - 12 вопросов

Задание для самостоятельной работы по карточкам

    1. 

а) Что такое система команд исполнителя? Что такое система допустимых действий данного исполнителя?

б) Приведите примеры Бездумных Исполнителей и опишите их системы команд. С какими БИ вы уже знакомы?

в) Что называется достижимыми целями исполнителя?


2. 

а) Любые ли действия могут присутствовать в алгоритме, предназначенном для данного исполнителя?

б) Почему нельзя дать строгого определения алгоритма?

в) Напишите общие свойства алгоритмов  

3.

а) Когда целесообразно применять оператор цикла?

б) Что такое заголовок цикла? Что такое тело цикла?

в) Какие циклы называют вложенными?

г) Нужны ли комментарии БИ и почему?


4.

      а) Дать определение условного оператора?

      б) записать условный оператор в полной и в неполной форме?

      в) Для чего служат операторные скобки в операторах: Делать пока и Если… 

      то…?Почему они одинаковые для обоих операторов?


5. 

      а) Откуда возникли названия: «вспомогательный алгоритм», «подпрограмма»?

      б)Приведите примеры определений новых операторов и создания вспомогательных 

      алгоритмов для известных вам БИ.

     в) БИ умеет:

* брать бумажку с написанным на ней числом;

* записывать одно число с бумажки на доску;

* сравнивать два числа (определять какое больше) – на бумажке или на доске;

* стирать число с доски

     г) Написать программу для БИ поиск максимального числа из трех чисел

     д) Используя механизм подгруппы, написать программу поиска максимального числа 

     из пяти чисел
6.

      а) перечислите основные алгоритмические конструкции и запишите их на том языке, 

      который вы изучили

      б) Чем характеризуется переменная в языке программирования? Что называют  

      значением переменной?

      в) Почему бывают переменные разных типов? Зачем указывают тип переменной? 

      Назовите типы числовых переменных?

     г) С помощью какой операции можно поменять значение переменной?


7.

     а) Дайте определение рекуррентному соотношению?

     б)

*  Напишите программу вычисления суммы чисел, обратных квадратам первых ста натуральных чисел.

* Напишите программу, согласно которой будет запрошено  несколько натуральных чисел и сообщено их среднее арифметическое (кол-во запрашиваемых чисел тоже запрашивается)

в) Напишите программу вычисления следующей алгебраической суммы:
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. Kak OBl Bbl 00BsICHWIN, TOYEMY B IIPOrpaMMeE BBIYMCIEHUSI KBaAPAaTHOIO KOP-

Hsl VCJIIOBMEM TNpPONODKeHHs uukiaa [letss BbIOpan HepaBeHCTBO | A — X*X|>




Вторая группа выполняет электронный тест.

После выполнения группы меняются местами.

III. Итог урока

Домашнее задание: Читать лекции.      

Список использованной литературы:

1. Методические рекомендации для учителя по информатике - Москва «Баласс» 2004. Горячев и другие.

2. Информатика 10-11 класс – А.Г. Гейн, А.И.Сенокосов, Н.А. Юреман

3. Курс компьютерной технологии – О.Ефремова, В.Морозов и др.
