Приемы развития критического

 мышления.

Критическое мышление -продуктивное мышление, дающее оценку полученной информации на основе ее анализа, сравнения, принятия или отторжения.

Критическое мышление – это умение грамотно читать, глубоко осмысливать изучаемые проблемы и видеть ее возможное решение, применение полученных знаний.


Критическое мышление – это умение критически мыслить, аргументировать, что приучает к внимательному чтению и слушанию, учит ясно выражать свои мысли, это раскрепощение интеллектуальных способностей.


Критическое мышление – постоянно действующая, совершенствующаяся программа по развитию познавательной деятельности.


Приемы критического мышления можно вводить в урок, если:

· у детей есть база знаний;

· умение индивидуально мыслить;

· знание правил демократического общения;

· умение работать на «плюсе»;

· создана атмосфера раскованности, т. е. обсуждение без насмешек;

· научены принимать разнообразные идеи и мнения;

· дается специальное время и практика для развития КМ;

· отслеживается степень активности на уроках;

· соблюдается алгоритм детской деятельности на уроке:

ИМД – ППС – ПСС – МГ - ОО

ЭТАПЫ УРОКА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ приемов КМ

В режиме КМ организуется самостоятельная деятельность учащихся на основе собственных знаний и опыта.

	№
	Этапы
	ЦЕЛИ
	Приемы

	1.
	Мотивационный 

ВЫЗОВ
	Побуждение детей к обсуждению проблемы, темы, к говорению, к действию, к проверке домашнего задания с целью выяснения знаний детей, подготовке к изучению нового материала.

Учитель активизирует имеющиеся знания.

Ученики вспоминают материал и делают вывод. 

Этап заканчивается рефлексией.


	Нестандартный вход в урок.
Отсроченная отгадка.
Ассоциативный ряд.
Удивляй!
Фантастическая добавка.
Необъявленная тема.

 Цепочка признаков      
 Да - нет.       Шаг за шагом.      До-после.
Жокей и лошадь.
Толстый и тонкий вопрос.
Вопросительные слова.
Согласен - не согласен.
Игровая цель.
Корзина идей, понятий, имен.
Развивающий канон.
Ложная альтернатива.


	2.
	Реализационный или операционный
ОСМЫСЛЕНИЕ СОДЕРЖАНИЯ
	Помочь ребятам усвоить новую информацию; 

вырабатывать формы общения на основе имеющихся правил.

Учитель утверждает форму ответа, способ поиска и фиксации результата.

Ученики выполняют задания учитель, давая собственный ответ, выделяя главное и согласуя свой ответ со своими знаниями и с ответами своей группы.
	Пинг-пон «Имя – Значение».
Лови ошибку.
Инсерт
Послушать-сговориться-обсудить
ЗХУ
Хорошо -плохо.
Связи
Зигзаг
Стратегия «ИДЕАЛ».
Своя опора.
Целое—часть. Часть—целое.
Изобретательская задача
Метод интеллект-карт.

Жокей и лошадь.

Цепочка признаков.

Диаграмма Венна.

Рюкзак 

Хочу спросить.

Толстый и тонкий вопрос.

Вопросительные слова.

Вопрос  к тексту.

Ромашка Блума.


	3.
	Рефлексия
	Анализ собственной деятельности, выяснение: что получилось и почему, если не получилось – что надо сделать для того, чтобы решить возникшую проблему.

Учитель организует, запись выводов по теме. 

Ученики проводят самооценку, взаимооценку.

Определяется форма домашнего задания.
	«Телеграмма».

Цветные  поля.

Мысли во времени.

Шесть шляп.

Синквей.

Райтинг.

Хайку.

Диаманта.

До - после.

ЗХУ

Сообщи свое Я.

Рюкзак.



	Прием  “Нестандартный вход в урок”
Учитель начинает урок с противоречивого факта, который трудно объяснить на основе имеющихся знаний.

Приём  “Удивляй!”
Описание: универсальный приём, направленный на активизацию мыслительной деятельности и привлечение интереса к теме урока. 

Формирует: 
· умение анализировать; 

· умение выделять и формулировать противоречие. 

Учитель находит такой угол зрения, при котором даже хорошо известные факты становятся загадкой. 
	Приём "Ассоциативный ряд"
К теме или конкретному понятию урока нужно выписать в столбик слова-ассоциации. Выход будет следующим: 

Если ряд получился сравнительно правильным и достаточным, дать задание составить определение, используя записанные слова; затем выслушать, сравнить со словарным вариантом, можно добавить новые слова в ассоциативный ряд; 

Оставить запись на доске, объяснить новую тему, в конце урока вернуться, что-либо добавить или стереть.


	Приём  “Отсроченная отгадка”
1 вариант приема. В начале урока учитель дает загадку (удивительный факт), отгадка к которой (ключик для понимания) будет открыта на уроке при работе над новым материалом. 

2 вариант приема. Загадку (удивительный факт) дать в конце урока, чтобы начать с нее следующее занятие
Приём  «Сообщи свое Я»
Перед выполнением задания ученик сообщает свое мнение о способе выполнения чего-либо: «Я бы, пожалуй, сделал так …». По результатам деятельности учащийся сообщает, насколько его ожидания совпали с реальностью. 


	Приём  “Фантастическая добавка”
Универсальный приём, направленный на привлечение интереса к теме урока. 

Прием предусматривает перенос учебной ситуации в необычные условия или среду. 

Можно перенестись на фантастическую планету; изменить значение какого-то параметра, который обычно остается неизменным; придумать фантастическое животное или растение; перенести литературного героя в современное время; рассмотреть привычную ситуацию с необычной точки зрения. 



	Приём  “Цепочка признаков“
1-й ученик называет объект и его признак («у белки – падеж»); 

2-й называет другой объект с тем же значением указанного признака и другой признак («у него – часть речи»); 

3-й называет свой объект по аналогичному признаку и новый признак («я – количество слогов») и т. п., до тех пор, пока находится кто-то, способный продолжить цепочку. 

Приём “Игровая цель”
Универсальный приём-игра, направленный на активизацию мыслительной деятельности учащихся на уроке. Позволяет включить в игровую оболочку большое число однообразных примеров или заданий. . 

Предлагается в игровой форме команде или группе учащихся выполнить ряд однотипных заданий на скорость и правильность. 

Приём  "Телеграмма"
Кратко написать самое важное, что уяснил с урока с пожеланиями соседу по парте и отправить (обменяться). Написать пожелание себе с точки зрения изученного на уроке и т.д. 


	Приём “Да-нет”.
Учитель загадывает нечто (число, предмет, литературного героя, историческое лицо и др.). Учащиеся пытаются найти ответ, задавая вопросы, на которые учитель может ответить только словами: "да", "нет", "и да и нет". 

Приём “Шаг за шагом”.
Приём интерактивного обучения. Используется для активизации полученных ранее знаний. 

Ученики, шагая к доске, на каждый шаг называют термин
Приём  “Корзина идей, понятий, имен”
На доске можно нарисовать значок корзины, в которой условно будет собрано все то, что все ученики вместе знают об изучаемой теме. 

Приём «Толстый и тонкий вопрос»
Тонкий вопрос предполагает однозначный краткий ответ. 

Толстый вопрос предполагает ответ развернутый. 

После изучения темы учащимся предлагается сформулировать по три «тонких» и три «толстых» вопроса», связанных с пройденным материалом. Затем они опрашивают друг друга, используя таблицы «толстых» и «тонких» вопросов. 
	Приём  “Я беру тебя с собой»
Педагог загадывает признак, по которому собирается множество объектов и называет первый объект. Ученики пытаются угадать этот признак и по очереди называют объекты, обладающие, по их мнению, тем же значением признака. Учитель отвечает, берет он этот объект или нет. Игра продолжается до тех пор, пока кто-то из детей не определит, по какому признаку собирается множество. Можно использовать в качестве разминки на уроках.

Приём  «До-После»
В таблице из двух столбцов заполянется часть "До", в которой учащийся записывает свои предположения о теме урока, о решении задачи, может записать гипотезу. 

Часть "После" заполняется в конце урока, когда изучен новый материал, проведен эксперимент, прочитан текст и т.д. 

Далее ученик сравнивает содержание "До" и "После" и делает вывод.
Приём  «Мысли во времени»
Учитель называет ключевое слово. как правило, оно тесно связано с темой урока. В течение 1 минуты учащимся необходимо непрерывно записывать свои мысли, которые "приходят в голову"
	Приём  «Жокей и лошадь»
Класс делится на две группы: «жокеев» и «лошадей». Первые получают карточки с вопросами, вторые – с правильными ответами. Каждый «жокей» должен найти свою «лошадь». Эта игрушка применима даже на уроках изучения нового материала. Самая неприятная её черта – необходимость всему коллективу учащихся одновременно ходить по классу, это требует определённой сформированности культуры поведения. 

Приём  «Согласен – Не согласен» 
Детям предлагается выразить свое отношение к ряду утверждений по правилу: согласен – «+», не согласен – «-». 

Приём  “Зигзаг”
Прием используется для изучения и систематизации большого по объему материала. Для этого предстоит сначала разбить текст на смысловые отрывки для взаимообучения. Количество отрывков должно совпадать с количеством членов групп. Например, если текст разбит на 5 смысловых отрывков, то в группах (назовем их условно рабочими) - 5 человек. 



	Приём  “Рюкзак”
Прием рефлексии используется чаще всего на уроках после изучения большого раздела. Суть - зафиксировать свои продвижения в учебе, а также, возможно, в отношениях с другими. Рюкзак перемещается от одного ученика к другому. Каждый не просто фиксирует успех, но и приводит конкретный пример. Если нужно собраться с мыслями, можно сказать "пропускаю ход". 


	Приём  «Диаманта»
Диаманта – стихотворная форма из семи строк, первая и последняя из которых - понятия с противоположным значением, полезно для работы с понятиями, противоположными по значению 

1, 7 строчки – существительные антонимы; 2 – два прилагательных к первому существительному; 

3 – три глагола к первому существительному; 

4 – два словосочетания с существительными; 

5 – три глагола ко второму существительному; 

6 – два прилагательных ко второму существительному.
	Приём “Хокку”
ХОККУ (хайку) – «начальные стихи», жанр японской поэзии (возник в XV в.), нерифмованное трёхстишие из 17 слогов (5+7+5) на комические, любовные, пейзажные, исторические и другие сюжеты. Отличается простотой поэтического языка, свободой изложения. Прием заключается в следующем: первыми двумя строчками описывается некое явление, а третьей строчкой подводится какой-то итог сказанному, часто неожиданный. Художественная форма рефлексии. 


	Приём  «Шесть шляп»
Учащихся можно разделить на группы и предложить приобрести одну из шляп. Обладателям шляп необходимо дать оценку событиям, фактам, результатам деятельности в зависимости от цвета. 

Белая шляпа символизирует конкретные суждения без эмоционального оттенка. 

Желтая шляпа – позитивные суждения. Черная – отражает проблемы и трудности. 

Красная – эмоциональные суждения без объяснений. 

Зеленая – творческие суждения, предложения. 

Синяя – обобщение сказанного


