Конспект урока по информатике в 7 классе по теме «Графический редактор Paint»

Учитель: Шевцова И.П.
Тема: Команды графического редактора Paint.
( Команда Отменить. Сохранение рисунка, создание рисунка с текстом,    Практическая работа в редакторе).

Цель: Формирование навыков работы в графическом редакторе Paint 

( использование команд Отменить, Повторить, Сохранить; вставка  текста в рисунок).

Задачи: 1) Расширить знания уч-ся по теме «Графический редактор Paint». Сформировать умения и навыки пользования командами Отменить, Повторить, Сохранить, Сохранить как, вставлять текст в рисунок.


 2) Содействовать в ходе урока развитию познавательного интереса, мыслительной деятельности, логического мышления уч-ся.


3)Осуществлять эстетическое воспитание уч-ся.

План урока:

I. Постановка цели  и мотивация учебной деятельности.

II. Воспроизведение и коррекция опорных знаний.

III. Изучение нового материала.

IV. Рефлексия.

V. Итог урока.

VI. Домашнее задание.

Ход урока:

I. - Мы пришли сегодня в этот класс, друзья,

               Нам без знаний жить никак нельзя!


         И пусть кризисы вокруг,


         Будем мы учиться,  друг,


         И сегодня станет шире знаний наших круг!

- Ребята, французский писатель XIX
столетия Анатоль Франс однажды заметил: «Учиться можно только с интересом. Чтобы переварить знания, надо  поглощать их с аппетитом!»
-Так давайте сегодня на уроке будем следовать этому совету писателя: будем активны, внимательны, будем поглощать знания с большим желанием, ведь они пригодятся вам в дальнейшем.

II. –Ребята, тема нашего урока- «Команды графического редактора Paint». Но прежде чем перейти к новой теме, давайте повторим пройденный материал. У вас на партах лежат карточки с вопросами ( на каждой парте по 1 вопросу ). Начнем с 1-ой парты (1 уч-ся встает, читает вопрос и дает ответ).
Вопросы:

№1. Для чего предназначен графический редактор Paint?( Для создания и редактирования графических изображений).

№2.Назовите цепочку действий для запуска графического редактора Paint.(Пуск – Программы – Стандартные – Paint)

№3. Назовите элементы окна графического редактора Paint.
 (  заголовок, строка меню, набор инструментов, рабочая область, палитра, строка состояния) 
№4. Перечислите этапы создания рисунка.

( 1)выбрать инструмент; 2)установить ширину линии, форму кисти или тип прямоугольника; 3) выбрать цвет фона и цвет изображения; 5) рисуем.).
№5.Каково назначение палитры?( выбор цвета фона и цвета изображения)

№6. Что нужно сделать, чтобы закрасить замкнутый контур? Что произойдет, если контур окажется не замкнут? (1) щелкнуть мышью по кнопке Заливка.2) выбрать цвет фона на цветовой палитре. 3) щелкнуть мышью внутри замкнутого контура. Краска разольется по всему экрану.)

б) – А теперь вы сядете за ПК  мы с вами  проведем графический диктант:

( Уч-ся рисуют под диктовку. Учитель следит за тем, чтобы уч-ся успевали выполнять действия. После окончания работы уч-ся просматриваются всем классом и выбирается наиболее удачный рисунок.)

1. Нарисуйте рамку к картине в Виле скругленного прямоугольника любого цвета.

2.Выберите инструмент Карандаш черного цвета.

3. Проведите линию горизонта.

4.Выберите инструмент Заливка.

5. Закрасьте землю светло-зеленым цветом, а небо голубым.

6. Выберите инструмент Распылитель самого маленького радиуса.

7. Нарисуйте темно- зеленую елку.

8. Инструментом Распылитель среднего радиуса нарисуйте на земле цветы разных цветов( 3 шт.).

9. Выберите инструмент Эллипс. Нарисуйте на небе оранжевое солнце.

10. Инструментом Кисть максимальной толщины нарисуйте солнечные лучи.

11. Инструментом Распылитель самого большого радиуса нарисуйте на небе белые облака.

- Посмотрите на доску. На доске ребус. Отгадку этого ребуса изобразите на вашем рисунке, который вы выполнили. (уч-ся выполняют рисунок – «Пятачок»).
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После этого уч-ся садятся за парты.

III. – Пятачок несколько дней подряд создавал рисунок в графическом редакторе Paint, чтобы  подарить его Вини -  Пуху на день рождения. И когда рисунок был почти готов, у Пятачка пролилась краска и  залила  весь  рисунок. Времени на создание нового рисунка нет, Пятачок расстроен. Как ему помочь?
Как отменить последнее действие? ( Правка - Отменить)
      - Пятачок благодарен вашему совету. Он так обрадовался, что вместо одного  выполнил ее три раза и в его рисунке исчезли самые важные детали. Он опять плачет горючими слезами и ждет вашей помощи!

Как вернуть отменные действия? ( Правка – Повторить)

      - Запишите в тетрадях число, тему урока «Команды графического редактора Paint».

Запишите:

Команда Отменить – отменяет 3 последних действия.

Правка – Отменить.

Команда Повторить – возвращает отмененные действия (3 раза подряд).
Правка – Повторить.
- Молодцы! Вы помогли Пятачку. Теперь довольны и Пятачок, и Вини Пух, и вы. А теперь обратимся к учебнику( с. 123).Ваша задача: прочитать текст учебника и ответить на вопросы:

№1. Для чего следует сохранять рисунок в файле на диске? ( Чтобы использовать его в дальнейшем).

№2. Какое расширение файлу Paint присвоит автоматически?(. bmp).

№3. Какую команду следует выполнить, чтобы сохранить документ программы Paint в 1 – ый раз? (Файл- Сохранить как).

№4. Какую команду следует выполнить при повторном сохранении документа программы Paint?( Файл – Сохранить)
№5.Укажите  цепочку действий для того, чтобы наложить на рисунок текст.(с.124)
1. выберите инструмент Надпись.

2. Мышью создайте в области рисования  рамку, в которую будет вводиться текст.

Как только вы это сделаете, внутри рамки появится точка вставки ( курсор).

3. Введите с клавиатуры текст.

4. Если вам нужно увеличить шрифт, сделать его курсивным, полужирным или  с подчеркиванием, то для этого вам понадобится панель инструментов Шрифты.

IV. а) – А теперь вы сядете за ПК и наложите надпись на ваш рисунок и сохраните его.

           б) Проведение теста по теме « Графический редактор Paint»:

1. Графическим редактором называется программа, предназначенная для:

    а) создания графического образа текста

    б) редактирования вида и начертания шрифта

    в) работы с графическим изображением

    г) построения диаграмм.

    2.В графическом  редакторе основное окно не содержит :
    а) строку заголовка

    б)строку меню

    в) панель инструментов, палитру цветов и поле выбора ширины линии

    г) рабочую область

    д) линейку.

3.Минимальным объектом, используемым в графическом редакторе,   является:
а) точка экрана (пиксель)

б) объект (прямоугольник, круг  и т.д.)

в) палитра цветов

г) символ.

4.            С помощью графического редактора Paint  можно:

а) создавать и редактировать графические изображения

б) редактировать вид и начертание шрифта

в) строить графики.

5.            С помощью палитры выбираются :

а) основной цвет (цвет изображения) - левой кнопкой мыши

    дополнительный цвет (цвет фона) - правой кнопкой мыши.

б) дополнительный цвет —левой кнопкой мыши

    Основной цвет - правой кнопкой мыши.

6. Чтобы в графическом редакторе геометрические фигуры получались правильными, надо при рисовании фигуры удерживать клавишу:

а) Ctrl
б) Alt
в) Shift
г) Tab
д) Ins.

7.            Инструментами в графическом редакторе являются:

а) карандаш, кисть, ластик

б) выделение, копирование, вставка

в) наборы цветов (палитра).

8.           Какую функцию выполняет кнопка Выделение произвольной области на панели инструментов:

а) Нарисованный рисунок превращает в пятиконечную звезду

б) Рисует пятиконечную звезду

в) выделяет фрагменты рисунка по пути ведения курсора по замкнутой кривой линии

г) выделяет весь рисунок. 

9.   В графическом редакторе Paint можно отменить:

а) три последних действия

б) одно последнее действие

в) сколько угодно действий 

г) пять последних действий.

10.   Чтобы сохранить рисунок в 1-ый раз, необходимо выполнить следующие действия:

а) Файл - Сохранить 

б) Файл -  Открыть

в)  Правка – Копировать

г) Файл – Сохранить как.

Уч-ся проверяют  тест и ставят оценку в лист самоконтроля. Ключ к тесту и разбалловка- на доске.
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V. Подведение итогов:

VI. Напишите синквейн на тему «Графический редактор»

Синквейн:

1. существительное (местоимение)

2. два определения к нему (прилагательные)

3. три глагола

4. целая фраза (отношение свое)

5. любая часть предложения или слова, которое заключает суждение (синоним к 1 – ой строке ).
Выставление оценок:

- Ваш лист самоконтроля должен быть подписан. Его вы сдаете. Итоговую оценку я вам выставлю по результатам оценок из  вашего  листа самоконтроля. Сегодня вы хорошо поработали. Молодцы!
Порой задача не решается

Но это, в общем, не беда.

Ведь солнце тоже улыбается, 

Не унывая никогда.

Друзья тебе всегда помогут,

Они с тобой, ты не один.

Поверь в себя - и ты все сможешь,

Иди вперед - и победишь.

VI. Д/ з: п.4.3 (с. 123-126)

Ключ к тесту:


в				6) в


д				7) а


а				8) в


а				9) а


а				10) г








Оценка:


«5» - нет ошибок


«4» - 1-2 ошибки


«3» - 3-4 ошибки


« 2» - более 4-х ошибок








