Использовать рекурсию для решения задачи о квадратах  
Для решения задачи:

· формируем тело программы и описываем переменные;

· задаем  описание функции MIN, MAX и F;                                                        

· вводим два натуральных числа А и В;                                                                     
· присваиваем началбные значения вспомогательным переменным;
· вызываем рекурсивную функцию F, которая определяет количество квадратов;

· завершаем работу программы.
Переменные:

В функции MIN                                                                                                               

I , J – два целых числа (формальные параметры):                                                           

В функции MAX:

I, J- два целых числа (формальные параметры):                                                             

В функции F:                                                                                                                   
  D,X,Y – вспомагательные переменные (глобальные переменные);                         

В основной программе:                                                                              
 А,В – два натуральных числа (глобальные переменные);                           
 D,X,Y – вспомагательные переменные. 

PROGRFM PG6_8;

        VAR       А, В, Х, D, Y : INTEGER;

FUNCTION MIN(I, J : INTEGER) : INTEGR;

BEGIN
        IF I <J THEN MIN := I
        ELSE MIN := J

END;

FUNCTION MAX (I, J : INTEGER) : INTEGER;
BEGIN

         IF I > J THEN MAX:= I

         ELSE MAX:= J
END;

FUNCTION F : INTEGER;
BEGIN

        IF X =Y THEN F:= I

        ELSE

               BEGIN

                         D:= Y- X;

                         Y:= MAX(D, X);

                         X := MID(D, X);

                         F:= F + 1;

               END

END;

BEGIN
         WRITELN (‘введите два натуральных числа’);

          RTADLN(A, В);

          X:= MIN(A, В);

          Y:= MAX(A, В); 

          WRITELN(‘ИСКОМОЕ ЧИСЛО КВАДРАТОВ:’ , F)

END.
