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Выражение «урок с мультимедийной поддержкой», очевидно, означает урок, где мультимедиа используется для усиления обучающего эффекта. На таком уроке учитель остается одним из главных участников образовательного процесса, часто и главным источником информации, а мультимедийные технологии применяются им для усиления наглядности, для подключения одновременно нескольких каналов представления информации, для более доступного объяснения учебного материала [1]. 

Назовем мультимедийным урок, на котором используется многосредовое представление информации с помощью технических средств, прежде всего, компьютера.

Одной из доступных программ и простой в применении для учителей-предметников является программа PowerPoint, предназначенная для автоматизированного процесса создания презентаций за минимум времени.  Звуковое сопровождение, возможность разработки сюжетов игры,  занимательность оказывают огромное воздействие на эмоциональное восприятие учащихся, способствуя более глубокому усвоению учебного материала. Вставки видеофрагментов осуществляет межпредметные связи. Структурная компоновка презентации с применением гипертекстовых ссылок как внутри документа, так и с выходом в Internet развивает системное, аналитическое мышление.
Таким образом, презентация соответствует триединой дидактической цели урока.

· Образовательный аспект:  восприятие  учащимися учебного материала, осмысливание связей и отношений в объектах изучения. 
· Развивающий аспект: развитие познавательного интереса у учащихся; умение обобщать, анализировать, сравнивать; способствование формирование ключевых компетенций, а также активизация творческой деятельности учащихся. 
· Воспитательный  аспект:


          - воспитание научного мировоззрения;

          - воспитание умения четко организовать самостоятельную и  групповую работу; 

           - воспитание чувства товарищества, взаимопомощи 

В то же время большинство учителей предпочитает использовать один компьютер и мультимедийный проектор в целях максимальной визуализации учебного процесса. Этот путь во многом является более выигрышным: решается проблема здоровьесбережения (большой экран снимает проблему ограничения работы ученика перед экраном монитора); использование проектора позволяет также эффективнее управлять учебным процессом. [1]
Однако анализ значительного числа мультимедийных уроков-презентаций, а также выдернутые из электронных учебных пособий фрагменты, показывают их крайне низкий обучающий эффект. Например, когда учитель отворачивается к доске, он невольно теряет контакт с классом. 

Урок, как непосредственный инструмент реализации основных идей информационно-коммуникационных технологий, требует максимально тщательной разработки. Такие понятия, как сценарий урока, режиссура урока,  в данном случае не просто новомодные термины, а важная составная часть подготовки к учебному занятию. [1] Проектируя будущий мультимедийный урок, учитель должен продумать последовательность технологических операций, формы и способы подачи информации на большой экран. Стоит сразу же задуматься о том, как учитель будет управлять учебным процессом, каким образом будут обеспечиваться педагогическое общение на уроке, постоянная обратная связь с учащимися, развивающий эффект обучения/
Вполне очевидно, что степень и время мультимедийной поддержки урока могут быть различными: от нескольких минут до полного цикла. Однако мультимедийный урок может выступать и как «мини-технология», то есть как подготовленная учителем разработка с заданными учебными целями и задачами, ориентированными на вполне определенные результаты обучения. [1] Такой урок обладает достаточным набором информационной составляющей, дидактическим инструментарием. При его проведении существенно меняется роль учителя, который в данном случае является, прежде всего, организатором, координатором познавательной деятельности учеников. 
При проектировании будущего мультимедийного урока разработчик должен задуматься над тем, какие цели он преследует, какую роль этот урок играет в системе уроков по изучаемой теме или всего учебного курса. Для чего предназначен мультимедийный урок: 

· для изучения нового материала, предъявления новой информации;

· для закрепления пройденного, отработки учебных умений и навыков;

· для повторения, практического применения полученных знаний, умений и навыков;

· для обобщения, систематизации знаний.
Мультимедийный урок может достичь максимального обучающего эффекта, если он предстанет осмысленным цельным продуктом, а не случайным набором слайдов. Определенный перечень устной, наглядной, текстовой информации превращает слайд в учебный эпизод. Разработчик должен стремиться превратить каждый из эпизодов в самостоятельную дидактическую единицу, а также должен знать какие учебные задачи он преследует данным эпизодом, какими средствами он добьется их реализации.

Дидактическая единица - логически самостоятельная часть учебного материала, которая по своему объему и структуре соответствует таким компонентам содержания, как понятие, теория, закон, явление, факт, объект и т.п. [2] 

Я  использую программы – презентации на уроках уже 5 лет и создала базу не только уроков по информатике, но и по другим предметам. Поэтому мне пришла мысль: классифицировать все презентации. (см Приложение 1)

Разные люди воспринимают и запоминают информацию, а также думают по-разному. Для процесса обучения главное значение имеют зрительная, слуховая и кинестетическая сенсорные системы. У каждого человека есть все три вида памяти, но одна из них развита больше других. Для учета индивидуальных особенностей памяти изложение материала лучше перемежать: текст, объяснение голосовое, образное (графическое) представление материала. [4]
 С появлением мультимедийных кабинетов возникла потребность создания требований к оформлению презентаций. Потому, проанализировав различную литературу и собрав сведения воедино (из ИПК), я их представляю вам. (см Приложение 2)

Практика показывает, что, благодаря мультимедийному сопровождению занятий, учитель экономит до 30% учебного времени, нежели при работе у классной доски. Он не должен думать о том, что ему не хватит места на доске, ему не стоит беспокоиться о том, какого качества мел. Экономя время, учитель может увеличить плотность урока, обогатить его новым содержанием.

Это один из возможных вариантов использования программы. Другой путь – использование (учителями не информатиками) программы РР для создания электронных учебников (ЭУ).

Под термином "информационные технологии" понимают процессы накопления, обработки, представления и использования информации с помощью электронных средств. Так, суть информатизации образования определяют как создание условий учащимся для свободного доступа к большим объемам информации. Прогресс в развитии аппаратных и инструментальных программных средств ИТО предоставляет хорошие технические возможности для реализации различных дидактических идей. Это вызвало необходимость создания электронных учебников, которые объединили бы в себе обучение, закрепление  и контроль знаний, умений и навыков обучаемых. [5]
К одному из достоинств электронных средств относят индивидуальный темп обучения. Полагается, что под этим должна подразумеваться вариативность развернутости учебного материала, учет типа памяти, темперамента и мышления учащегося. 

Материал, который учащийся должен усвоить в ходе собственной познавательной деятельности, нужно делить на минимальные части (шаги, порции) и сразу же усиливать каждую правильную реакцию (ответ) с помощью соответствующих поощрений. В случае вербального обучения, которым мы здесь и интересуемся, поощрением является подтверждение каждого удавшегося шага на пути, ведущем к достижению поставленной цели, к овладению определенным запасом знаний и умений.[6]
Чувство успеха, сознание успешного преодоления встреченных в работе трудностей содействует возникновению у учащегося интереса к учебе. Поэтому программированный текст не должен содержать трудных «шагов», несущих опасность совершения учеником ошибок, так как это отрицательно влияет на его отношение к работе.[6]
Данный инструмент хорошо бы приспособить не только для самопроверки учеников, но и для приема зачетов, контрольных и т.д. Известно, что при коллективной форме обучения скорость прохождения материала определяется возможностями среднего ученика. Остальные, более способные "простаивают". При такой постановке процесс обучения не оптимален.[4]
Поэтому материал должен комплектоваться не только основным материалом, но и факультативным. Тем самым:
· нагрузка распределяется с учетом возможностей и желания ученика;

· более сильный ученик не сдерживается более слабыми;

· более слабый знает, что ему не достает и что он упускает.
Итак к достоинствам ЭУ можно отнести:
· Освобождение педагога от рутинной работы по написанию учебных материалов на доске.

· Индивидуальный темп обучения или "индивидуализация" по времени, учет типа памяти, темперамента и мышления учащегося.

· Материал может передаваться ученикам для повторной проработки.

· Нагрузка распределяется с учетом возможностей и желания ученика.
· Более сильный ученик не сдерживается более слабыми.
· Обеспечивает обратную связь.
· Помогает быстро найти нужную информацию.
· Экономия времени.
· Предоставляет возможность обновления информации.
· Усиливает мотивацию к обучению.
· Развивает способности и навыки в самообучении.
Предлагаемая в данной работе модель проектирования компьютерных средств поддержки процесса обучения  позволит помочь решить одну из задач - индивидуализацию обучения. [2] (см Приложение 3)
Основные компоненты ЭУ:

· демонстрационная составляющая;
· упражнения для закрепления полученных знаний;
· тесты для закрепления знаний (текущие, рубежные, итоговые);
· контрольные вопросы.
Этапы разработки.
· Постановка цели.

· Отбор учебного материала.

· Структурирование и логическая систематизация учебного материала.

· Разработка сценариев объектов изучения.

· Техническое воплощение.

· Тестирование презентации, устранение ошибок.

· Апробация.

При разработке необходимо руководствоваться следующими принципами [3,7]:

· Принцип квантования: разбиение материала на разделы, состоящие из модулей, минимальных по объему, но замкнутых по содержанию. 

· Принцип полноты: каждый модуль должен иметь следующие компоненты: теоретическое ядро, контрольные вопросы по теории, примеры, задачи и упражнения для самостоятельного решения, контрольные вопросы по всему модулю с ответами, контрольная работа, контекстная справка , исторический комментарий. 

· Принцип наглядности: каждый модуль должен состоять из коллекции кадров с минимумом текста и визуализацией, облегчающей понимание и запоминание новых понятий, утверждений и методов. 

· Принцип ветвления: каждый модуль должен быть связан гипертекстными ссылками с другими модулями так, чтобы у пользователя был выбор перехода в любой другой модуль. Принцип ветвления не исключает, а даже предполагает наличие рекомендуемых переходов, реализующих последовательное изучение предмета. 

· Принцип регулирования: учащийся самостоятельно управляет сменой кадров, имеет возможность вызвать на экран любое количество примеров (личностно-ориентированное обучение). 

· Принцип адаптивности: адаптация к нуждам конкретного пользователя в процессе учебы позволять варьировать глубину и сложность изучаемого материала и его прикладную направленность в зависимости от будущей специальности учащегося, применительно к нуждам пользователя генерировать дополнительный иллюстративный материал.

· Принцип сочетания коллективных и индивидуальных форм учебной деятельности.

Заключение.

Интенсивное развитие технических средств информационных технологий обучения предоставляет хорошие дидактические возможности, эффективность реализации которых в значительной мере зависит от уровня развития, дидактической обоснованности и “технологичности” методического обеспечения.

Сотрудничество обучаемых и обучающих, их взаимопонимание является  важнейшим  условием  образования. Необходимо  создать обстановку   взаимодействия   и   взаимной   ответственности. Только при  наличии  высокой мотивации  всех участников  образовательного   взаимодействия   возможен   положительный результат мультимедийного урока.
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Приложение 1

Алгоритм создания презентаций.

1. Создать пустую презентацию: Войти в  Power Point – взять пустую презентацию – выбрать из макетов слайда «Пустой» - ОК 

2. Настроить рабочую область: выбрать на панели 
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 режим слайдов - . 

3. Выбрать шаблон оформления слайдов: Формат – Применить шаблон оформления. 

4. Можно выбрать дополнительно еще и фон (или вместо шаблона): Формат – Фон – в раскрывающемся списке выбрать «Способы заливки…» - выбрать одну из закладок Градиентная, Текстура, Узор, рисунок – получить нужный фон – ОК – Применить ко всем. 

5. Вставка текста: 
· На панели рисования (если ее нет – настроить: Вид – Панели инструментов – Рисование) нажать кнопку Надпись [image: image2.jpg]


 , выделить курсором область, где будет набран текст, набрать текст. 
· В другом документе выделить текст, скопировать его в буфер обмена [image: image3.jpg]


, перейти в презентацию, вставить [image: image4.jpg]


.

        6.  Форматирование выделенного текста: 

· Изменение цвета – нажать кнопку Цвет текста [image: image5.jpg]


, выбрать цвет в раскрывающемся списке. 

· Изменение размера – нажатие кнопки «Увеличить размер шрифта» [image: image6.jpg]


 или «Уменьшить  размер шрифта» [image: image7.jpg]



· Изменение расстояния между строчками - нажатие кнопки «Увеличить интервал между абзацами» [image: image8.jpg]


 или «Уменьшить  интервал между абзацами» [image: image9.jpg]



· Перенести в другое место область с текстом можно, если область выделить мышкой , найти крестик и передвинуть область при нажатии левой кнопки.

·  Изменить размер области текста можно, выделив ее мышкой, навести курсор на один из 8 квадратиков на границах области, получив двойную стрелку  передвинуть курсор .

7. Вставка картинок: Вставка – Рисунок – Из файла (Картинка) – выбрать файл с изображением –Вставить. Можно вставлять анимированные Gif файлы (Flash-ролики). 

8.  Настройка картинок: 

· Выделить рисунок, из контекстного меню (правая кнопка мыши) выбрать «Формат рисунка», в закладке «Рисунок» можно обрезать рисунок, сделать его изображение черно-белым, серым или подложкой. 

·  Поверх рисунка-«подложки» можно поместить текст, если рисунок переместить на задний план (выделить рисунок – контекстное меню – порядок – на задний план. 

·  У выделенного рисунка можно создать тень – нажать кнопку «Тень» [image: image10.jpg]


 на панели рисования. 

9. Работа с автофигурами (панель рисования): Аналогично Wod, можно нарисовать любые автофигуры, повернуть их, сгруппировать (при нажатой клавише Shift, выделить все фигуры, контекстное меню – группировка - группировать) 

10.  Добавление нового слайда: Вставка – Новый слайд - выбрать из макетов слайда «Пустой» - ОК 

11.  Изменение последовательности следования слайдов: выбрать на панели [image: image11.jpg]BEOSEZT



 режим сортировки слайдов [image: image12.jpg]


  и мышкой перетащить слайд в другое место. 

12.  Настройка анимации на текущем слайде: Показ слайдов – Настройка анимации – в окне «Настройка анимации» выбрать объект – на закладке «Видоизменение» выбрать эффект и его свойство – перейти к следующему объекту. На закладке «Порядок и время» настроить порядок появления объектов на слайде, установить анимацию по щелчку или автоматически - ОК. 

13. Настройка смены слайдов: Показ слайдов – Смена слайдов – в окне «Смена слайдов» выбрать эффект появления слайда, звук и продвижение (по щелчку или автоматически) – ОК 

14. Зацикливание показа презентации: Показ слайдов – Настройка презентации – поставить галочку «непрерывный цикл до нажатия клавиши ”Esc”» - ОК 

15. Просмотр презентации: Показ слайдов – Начать показ (клавиша F5).   

Приложение 2

Основные этапы создания презентации в Microsoft PowerPoint.

Один слайд.

1 этап  (создание слайда)

· Открыть PowerPoint. (Пуск - Программы - PowerPoint)

· Создать презентацию (Используя пустую презентацию)

· Создать пустой слайд (Выберите авторазметку - пустой слайд)

2  этап  (создание фона)

· Создать дизайн презентации (Формат – Применить оформление)

· Создать фон слайда (Формат – Фон - Выберите заливку слайда)

3 этап  (создать заголовок)

· Вставка – Рисунок – Объект WordArt (выберите цвет, линии [Формат - Объект WordArt])

4 этап  (создание текста)

· Вставка – Надпись (выделить прямоугольник для надписи, выбрать шрифт, размер шрифта, начертание, цвет [Формат - Шрифт])

5 этап  (вставка рисунков)

· Вставка- рисунок- картинки

6 этап  (настройка анимации)

· Выделить объект

· Показ слайдов – Настройка анимации

           - На закладке Эффекты выберите эффект и звук (для текста выберите Появление текста);

           - На закладке Время настройте анимацию по щелчку мыши или автоматически по времени;

7 этап  (запуск презентации)

· Показ слайда – Показ

Несколько слайдов

1 этап  (создание слайда)

· Смотрите Один слайд

2 этап  (создание второго (нового) слайда)

· Вставка - Создать слайд

3 этап  (переход слайда)

· Показ слайдов - Переход слайда 

4 этап  (Создание управляющих кнопок) для удобства работы с презентацией можно снабдить слайды управляющими кнопками

· Показ слайдов - Управляющие кнопки (выбрать нужную кнопку - указать размеры кнопки при помощи мыши)

· Окно Настройка действия (по шелчку мыши или по указанию мыши; указать вид гиперссылки; настроить звук, сопровождающий действие при переходе).

5 этап  (работа с сортировщиком слайдов)

· Вид - Сортировщик слайдов

В сортировщике слайдов удобно выполнять операции:

· Удаление слайда (Выделить слайд мышкой - Нажать клавишу Delete)

· Копирование слайда (Выделить слайд - Копировать - установить курсор в нужном месте - Вставить слайд)

· Перемещение слайда (захватить слайд мышкой и перетащить в нужное место)

· Вставка нового слайда (установить курсор между слайдами - Вставка - Создать слайд)

· Отладка презентации (для работы с отдельным слайдом щелкнуть на нем два раза мышью)

Для остановки презентации необходимо нажать правую кнопку мыши - Завершить показ слайдов.

Приложение 3

Требования к оформлению.
Стиль 
· Соблюдайте единый стиль оформления.

· Избегайте стилей, которые будут отвлекать от самой презентации.

· Вспомогательная информация (управляющие кнопки) не должны преобладать над основной информацией (текст, рисунки). 

Фон 
· Для фона выбирайте более холодные тона (синий или зеленый).

Использование цвета
· Вся презентация должна быть оформлена в одном цвете.

· Слайд другого цвета допускается при обозначении самостоятельной работы учащимися (текста для записи, упражнения и т д).

· На одном слайде рекомендуется использовать не более трех цветов: один для фона, один для заголовков, один для текста.

· Для фона и текста используйте контрастные цвета.

· Обратите особое внимание на цвет гиперссылок (до и после использования).

Анимационные эффекты
· Используйте возможности компьютерной анимации для представления информации на слайде.

· Не стоит злоупотреблять различными анимационными эффектами, они не должны отвлекать внимание от содержания информации на слайде.

· Не применяйте анимацию, включающую эффекты выцветания, вращения или наложения. Можно заменить эти эффекты анимации другими. 

· Старайтесь не использовать объекты с градиентной или прозрачной заливкой. Вместо этого используйте сплошные цветные заливки. 

· Уменьшите количество одновременно воспроизводимых фрагментов анимации. Старайтесь заменять одновременную анимацию последовательной. 

· Уменьшите количество анимации текста по буквам и по словам. Например, используйте эти эффекты только для заголовков слайдов, вместо того, чтобы применять их к каждому маркеру. При этом много неоправданных различных технических эффектов, которые отвлекают внимание от содержательной части

· Не применять настройку по времени.

· Используйте анимацию для мгновенных подсказок.

· Слайд и все графические объекты на нем должны появляться одновременно или один за другим без разрыва по времени. Объект   можно выделить, если он соответствует определенной дидактической цели отдельного фрагмента урока. 

Содержание информации
· Используйте короткие слова и предложения.

· Минимизируйте количество предлогов, наречий, прилагательных.

· Заголовки должны привлекать внимание аудитории.

· Большие объемы информации лучше всего представить в виде таблицы или диаграммы.

Расположение информации на странице
· Предпочтительно горизонтальное расположение информации.

· Наиболее важная информация должна располагаться в центре экрана.

· Если на слайде располагается картинка, надпись должна располагаться под ней.

Шрифты 
· Для заголовков – не менее 24.

· Для информации – не менее 18.

· Шрифты без засечек легче читать с большого расстояния.

· Нельзя смешивать разные типы шрифтов в одной презентации.

· Для выделения информации следует использовать жирный шрифт или курсив; 

· Нельзя злоупотреблять прописными буквами (они читаются хуже строчных).

Способы выделения информации. Следует использовать:

· Рамки, границы, заливку;

· Разные цвета шрифтов, штриховку, стрелки;

· Рисунки, диаграммы, схемы для иллюстрации наиболее важных фактов.

· Флеш-ролики для обозначения определенного вида деятельности (практической работы, упражнения и тд).

Объем информации:
· Не стоит заполнять один слайд слишком большим объемом информации: люди могут единовременно запомнить не более трех фактов, выводов, определений.

· Наибольшая эффективность достигается тогда, когда ключевые пункты отображаются по одному на каждом отдельном слайде.

Сохранение презентации:
· Сохранение в режиме просмотра предотвращает от нежелательных изменений (автоматический переход на воспроизведение презентации).

Гиперссылки используются ;
· В содержании.
· Выход на справку.
· Выход на практическое задание в другой программе.
· Тесты. 

· Ответы на вопросы, тесты и тд.
Приложение 4
Модель Электронного учебника для индивидуализации процесса обучения.
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