Внеклассное мероприятие. Викторина «Дорога Дружбы» Учитель Ромашова Л.В.

Цели. Формирование представления о взаимопомощи, о взаимовыручке; развитие творческого мышления, воображения учащихся, умения высказываться на заданную тему; содействие поднятию эмоционального тонуса и формированию коллектива. 

Тип. Викторина.

Форма. Состязание.

Краткое описание. Команды состязаются в эрудиции, находчивости выполняя задания, оценку которым дает жюри. Игра включает в себя традиционный цикл: приветствие-представление команд, разминку, познавательный, логический, действенный конкурсы, домашнее задание.

Педагогические возможности. Игра развивает нестандартность мышления, учит преодолевать трудности, наблюдать и анализировать жизнь, реагировать быстро, учит коллективно думать, действовать, побеждать.

Количество участников. Две команды по десять человек, зрители-болельщики.

Набор ролей. Ведущий, жюри, игровые команды, капитаны команд, болельщики команд.

Особенности костюмов, реквизита, игрового творчества. Форма одежды выбирается произвольно, у участников команд должны быть эмблемы. Реквизит, предметы, необходимые для проведения конкурсов, секундомер, стол. Технические средства – интерактивная доска.

Поэтапное описание.

Подготовительный этап. Вступительное слово ведущего о начале путешествия в сказочный лес. 

Команды выбирают капитанов, название и девиз. 

Игровое действие.

Вступительная песня в исполнении дуэта.

1 Слайд - представление сказочного леса

2 Слайд – просьба о помощи

3 Слайд – знакомство со «злыми духами» захватившими лес

Подведение итогов: проблемы легче решать сообща. (психологический настрой)

1.Конкурс «Победи Люку - Злюку».

Командам надо добавить по слову в пословицы о дружбе и обосновать одну из пословиц.

2. Конкурс «Одолей Хитрульку»

Командам предстоит разгадывать загадки о природе по очереди. Количество отгадок соответствует сумме баллов

Имеет гнездо на дереве, прыгает и летает по сучьям, а не птица 

Ответ: белка 

*** 

Есть на речках лесорубы в серебристо-бурых шубах. Из деревьев, веток, глины строят прочные плотины 

Ответ: бобры 

*** 

В гору бегом, с горы кувырком 

Ответ: заяц 

*** 

Что же это за девица: не швея, не мастерица, ничего сама не шьет, а в иголках круглый год? (елка) 

***

В золотой клубочек спрятался дубочек (желудь) 

***

Белые горошки на зеленой ножке (ландыш) 

***

Я шариком пушистым белею в поле чистом, а дунул ветерок - остался стебелек.

( одуванчик)

*** 

Шел я лугом по тропинке, 

Видел солнце на травинке. 

Но совсем не горячи 

Солнца белые лучи. 

Ответ: ромашка 

*** 

Под сосною у дорожки 

Кто стоит среди травы? 

Ножка есть, но нет сапожка, 

Шляпка есть - нет головы. 

Ответ: гриб 

*** 

Не заботясь о погоде, 

В сарафане белом ходит, 

А в один из теплых дней 

Май сережки дарит ей. 

Ответ: береза 

*** 

Посадили зернышко - 

Вырастили солнышко. 

Ответ: подсолнух

***

Под соснами, под елками лежит мешок с иголками 

***

Ответ: еж 

*** 

За деревьями, кустами промелькнуло быстро пламя. Промелькнуло, пробежало - нет ни дыма, ни пожара 

Ответ: лисица 

3. Конкурс «Прогони Плаксу».

Исполнение песен каждой командой (домашнее задание)

4. Конкурс «Сразись с Жалдаем».

Командам даны слова, из них собираются лесные слова

1 команда

Нарибя (рябина)

Рыгби (грибы)

Демвдье (медведь)

2 команда

Зерёба (берёза)

Твыце (цветы)

Кебла (белка)

5. Конкурс «Встреча с Вредоносом».

Сбор картинок животных из разрезанных на части.

Получение благодарности от «Духа леса», выбор пути, исполнение песни «Дорога добра»

Подведение итогов. Слово жюри.
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