Внеклассное мероприятие

«Турнир пользователей»

Краткая аннотация.

Данная методическая разработка внеклассного мероприятия предназначена для учащихся 9-х классов, закончивших изучение операционной системы Windows.
Цели мероприятия: 

· Воспитательная: уметь работать в команде, уважать соперника, воспитать чувство ответственности.

· Развивающая: развивать творческие способности учащихся,  совершенствовать умения и навыки работы в Windows, прививать интерес  к  предмету.

Турнир проводится в течение 1 часа и предполагает проведение 5 различных конкурсов для команд классов и болельщиков. В каждой команде 3 человек. Рекомендуется  примерная система оценивания конкурсов в баллах.
1. Приветствие и девиз команды (максимально 3 балла).
2. Разминка «Конкурс знатоков» (по 1 баллу за вопрос).
3. Конкурс художников (1 балл за копирование, 1 балл за сохранение файла,  4 - балла за рисунок, максимально 7 баллов).

4. Конкурс «Ты - мне, я - тебе» (по 1 баллу за вопрос).

5. Конкурс программиста.

Ход соревнования
Приветствие,  представление жюри, участников команд. 

1. Конкурс «Приветствие и девиз команды»

2. Конкурс знатоков (выполняют все участники команды на одном листочке)

1. Название самой длинной клавиши (пробел)

2. Название и предназначение клавиши в верхнем левом углу клавиатуры. (ESC- отмена действия).

3. Представление информации посредством какого-либо алфавита называется ... (кодированием)

4. Понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий - это ... (алгоритм)

5. Путь открытия программы Microsoft Word
6. Разрешение экрана (SCREEN 9)

7. Какие координаты имеет экран (640x350)

8. Оператор ввода (INPUT)
9. Оператор вывода (PRINT)
10. Что такое Qbasic (язык программирование)
11. Что такое Интернет (всемирная связь)
12. На сколько блоков делится клавиатура (4 блока)
13. Оператор завершения вычисления (END)
14. Какие величины представлены в QBASIC (лит., вещ., цел.)

3. Конкурс художников (участники должны нарисовать паровоз с вагоном, используя методы, копирования, перемещения, заливку)

4. Конкурс «Ты - мне, я - тебе » (Каждым командам даются ряд вопросов, на которые они должны ответить)

Команда№1

1. Ссылка на программный элемент или файл? (ярлык)

2. Прямоугольная область на экране? (окно)

3. Где хранятся ненужные файлы, объекты? (корзина)

4. Другое название дискеты (флоппик)

5. Графический редактор (PAINT)
6. 6.Способ наименования записи чисел наз-ют (Системой счисления)

7. Сжатие информации (архивация)

8. Последовательность слов образуют (строки)

9. Один знак двоичного алфавита (0 или 1) наз-ся битом
10. Это слово переводится как сведения, изложения, разъяснение (информация)
11. Дайте расшифровку букв ПК (персональный компьютер)
12. Расширение Microsoft Word (doc)
13. Какая клавиша включает числовую клавиатуру (NumLock)
14. Устройство ввода (клавиатура)
15. Нажав правую кнопку мыши, появляется ... (динамическое или контекстное меню).

Команда№2

1. Иконка с изображением (значок)

2. Самая главная часть компьютера (процессор)

3. Другое название монитора (дисплей)

4. процесс восстановление файлов из архива (разархивание)

5. .Строки образую ... (абзац)

6. Дайте расшифровку букв БД (базы данных)

7. Другое название жесткого диска (винчестер)

8. Устройство для ручного ввода (клавиатура)

9. Каждый разряд двоичного числа называют (битом) 
10. Текстовый редактор (Microsoft Word)

11. Какая клавиша включает режим заглавных букв (Caps Lock)

12. Способ общения (интерфейс)

13. Два щелчка левой кнопки мыши (откроет файл)

14. Программа, которая способна размножаться и заражать (компьютерный вирус)

15. Перечень команд (меню) 
Команда №3

1. Куда можно попасть нажав на кнопку Пуск (Главное меню)

2. Язык программирования (Qbasic)
3. Способ общения (интерфейс)

4. Программа, позволяющая обнаруживать и уничтожать вирусы (антивирусная программа)

5. Сжатие информации (архивация)

6. Куда заносятся все удаленные файлы (корзина)

7. Щелчок правой кнопки мыши (динамическое или контекстное меню).

8. Дайте расшифровку ПК (персональный компьютер)

9. Мозг компьютера (процессор)

10. Клавиша удаления букв (DELETE)

11. Всемирная компьютерная связь (Интернет)

12. Какое устройство компьютера оказывает самое вредное воздействие на человека (монитор) 
13. Прямоугольная область на экране (окно)

14. Первое, что мы видим на экране, после включения компьютера (рабочий стол)

15. Разрешение экрана (640x350) 
Команда №4

1. Светло-серая полоса внизу экрана (панель задач)

2. Наименьшая единица (бит)

3. 8 бит (байт)

4. Устройство для ввода информации в компьютер (клавиатура)

5. Основное устройство компьютера (процессор)

6. Табличный редактор (MICROSOFT EXCEL)
7. Расширение PAINT (bmp)
8. Дайте расшифровку букв ОС (операционная система)

9. Где хранятся ненужные файлы (корзина) 
10. Гибкие носители информации (дискета) 

11. Печатающее устройства (принтер)

12. Расстояние между строками в абзаце (межстрочный интервал)

13. Один щелчок левой кнопки мыши (выделяет объект) 
14. Панель задач содержит командную кнопку (Пуск) 
15. Главная часть компьютера (процессор)

Конкурс программистов

Используя, операторы программы QBASIC нарисовать новогоднюю елку, задав правильно координаты.
Жюри проводит итоги конкурсов, подсчитывают балы и объявляют победителя.
