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Цель: учить детей называть одно или несколько чисел.
Оборудование: орнаменты, наборы карточек с геометрическими фигурами, геометрические фигуры.
Ход игры: дети должны молча отвечать на задание педагога, используя геометрические фигуры / прямоугольник, квадрат, круг и т. д.
Воспитатель называет, дети выполняют это:
a / поставить треугольники на один больше чем кружочков / показывает  карточку с цифрой.
б / положите квадраты больше чем кружочков / показывает  карточку с цифрой.


"Найди такую же фигуру"

Цель игры: закрепить знания о геометрических фигурах, научить определять, различать и сравнивать фигуры.
Игровое оборудование: изображения замка по количеству детей, геометрические фигуры.
Содержание игры заключается в том, чтобы предложить им волшебный замок. Ключи от замка также магические как и геометрические формы. Каждый ребенок берет ключ от замка и находит соответствующую геометрическую фигуру.

«Закроем дверь в дом»

Цель игры – учить сравнить размеры объектов, учить их различать толстые и тонкие. 
Игровое оборудование: картины дома, двери.
Содержание игры состоит в том, чтобы найти соответствующую по размеру домику дверь.

«Найди пару»

Цель: учить геометрическим формам, сравнить их; развивать знания, развивать мыслительные способности.
Оборудование: Чертежи геометрических фигур в разных позициях.
Содержание: Распространение изображений с детскими геометрическими фигурами. Предоставление изображения в качестве шаблона, предлагающего вам найти точно такой же шаблон. Подбирая их, убедитесь, что картинки правильные.



«Красивые коврики»

Цель игры:  развитие позновательных процессов восприятия, памяти и внимания
Игровое оборудование: бумажные формы, геометрические фигуры.
Содержание игры: Дети находят соответствующие «лоскутки» размещают на «ковриках».

«Знаменитые формы домино»

Цель игры: закрепить знания о геометрических фигурах; выбрать один из множества предметов.
Игровые аксессуары: изображения с формами.
Содержание игры: Раздача картинок детям. Ведущий помещает первое изображение в середину стола, в то время как другие дети помещают сво карточки  в соответствии с изображением, называя форму, показанную на рисунке. Игра продолжается .


















