Перспективные IT-профессии в области информационных технологий
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Какие IT-профессии понадобятся в ближайшем будущем, чтобы оживить информационную систему, и какие навыки нужно приобретать уже сегодня?
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Архитектор информационных систем

Квалифицированный специалист по широкому кругу работ с системами обработки данных. В частности, проектирует базы данных, разрабатывает алгоритмы действия, обеспечивает эффективное обращение пользователей к хранилищам данных, контролирует качество хранения данных и т.д.

Какие проблемы решает: 
Логика и внутренние алгоритмы любой информационной системы. Если ранее за всю структуру отвечали программисты, пишущие конечный код, то сегодня процессы обработки разнородной информации стала настолько сложна, что здесь уже не обойтись без отдельного эксперта в данном вопросе.
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Дизайнер интерфейсов

       Занимается разработкой и созданием «дружественных», адаптирующихся под человека и безопасных для него интерфейсов оборудования, техники, софта различного уровня.  Дизайнер интерфейсов имеет хорошие компетенции в «юзабилити» (создание интерфейсов, максимально комфортных для пользователя).

Какие проблемы решает: 
     Создавать простой, удобный и эффективный интерфейс. Интерфейсы будущего - это вовсе не обязательно картинки и пиксели. Умение информативно использовать звуки и запахи, вкус и положение тела в пространстве через 5 лет будут гораздо более важными навыками в профессии, чем навыки иллюстратора. 
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Архитектор виртуальности

     Специалист по проектированию решений, позволяющих работать, учиться и отдыхать в виртуальной реальности. Разрабатывает софт и оборудование с учетом био - и психопараметров пользователя (в том числе под индивидуальный заказ).

Какие проблемы решает: 
     Превращения информационных систем из эпизодических приложений в целые виртуальные миры со своими законами, способами взаимодействия, невозможных в реальности. По сути, это творец человеческих грез и мечтаний.
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Дизайнер виртуальных миров
    Создает концептуальные решения для виртуального мира: философия, законы природы и общества, правила социального взаимодействия и экономики, ландшафт, архитектуру, ощущения (в том числе запахи и звуки), живой мир и социальный мир.

    Какую проблему решает: 
    Детализирует и воплощает все то, что спроектировал архитектор виртуальных миров.
Сетевой юрист
Специалист, занимающийся формированием нормативно-правового взаимодействия в Сети (в том числе в виртуальных мирах), разрабатывающий системы правовой защиты человека и собственности в Интернете (включая виртуальную собственность).

Какую проблему решает:
Вносит область норм и права в любые созданные человеком виртуальные миры с поправкой на существующие там изначально установки.
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Организатор интернет-сообществ

        Специалист по организации и модерированию электронных форумов, игровых и образовательных площадок в сети.
Какую проблему решает: 
Самую древнюю - общения и коммуникации между людьми, поиском оптимального решения, умение договориться и направить усилия масс в конструктивное русло.

Цифровой лингвист

      Профессионал, разрабатывающий лингвистические системы семантического перевода (перевода с учетом контекста и смысла), обработки текстовой информации и новые интерфейсы общения между человеком и компьютером на естественных языках.
Какую проблему решает: 
  Делает всех людей ближе и понятнее друг другу. 
